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OD AUTORA

Od dhuzszego juz czasu jestem przez wielu graczy nagabywany o opublikowanie obrony
przeciwko Systemom Stabych Otwar¢.

Wprawdzie moja specjalno$¢ jest akurat odwrotna, ale - z uwagi na to, ze sam cz¢sto grywam
przeciwko "bezpasowcom" i mam w tej dziedzinie pewne przemyslenia - zdecydowatem si¢ w koncu
chwyci¢ za pioro.

Niniejsza praca jest jedynie dos¢ ogdlnym szkicem. Ewentualne wydanie drugie bedzie znacznie
obszerniejsze.

WSTEP

Systemy Stabych otwar¢ stwarzaja obroncom spore ktopoty licytacyjne. Otwieranie od
8 punktow, niezwykte znaczenia otwar¢, Silny Pas i Negatywne Karo, - wszystko to tak znacznie
odbiega od stylu systemow tradycyjnych, ze wymaga nowej strategii w obronie i specyficznych ustalen.

Wigkszos$¢ graczy (i to nawet na wysokim szczeblu) nie zdaje jednak sobie z tego sprawy
i uparcie stosuje obrong klasyczna (dobra tylko przeciwko systemom tradycyjnym).

Niektorzy wprowadzaja wprawdzie ustalenia specjalne, ale - z uwagi na brak wnikliwej analizy
wstepnej - s one czgstokro¢ zenujaco naiwne.

Inni wreszcie (a jest ich niepokojaco wielu) radza sobie w ten sposob, ze stosuja putapkowe wejscia
obronne (np. forsujacy pas) o ktorych bynajmniej nie uprzedzaja "bezpasowcow", a nawet (takze
niezglaszane!) kontrolowane bluffy na pierwszym regku.

Tym wszystkim (i tym, ktdrzy po prostu nie maja czasu na obmyslanie odpowiedniej obrony) przyda
si¢ niniejszy szkic obrony przeciwko SSO. Obrona ta jest rezultatem osobistych przemys$len Autora
1jego doswiadczen z gry przeciwko innym "bezpasowcom'".

Mozliwe jest, ze niniejsza publikacja zaszkodzi niektérym "bezpasowcom", ale... nie zaszkodzi

Systemom Stabych Otwar¢! Wyeliminuje bowiem te pomysty, ktore egzystuja jedynie dzigki temu, ze
przeciwnicy nie znaja skutecznych kontrustalen.

ZALECENIA METODYCZNE

Systemy Stabych Otwar¢ stawiaja nas w sytuacjach nietypowych, z ktérymi jestesmy wcale
badZ mato oswojeni.

W tych warunkach szczeg6lnie wazne staje si¢ zachowanie odpowiedniej postawy psychicznej
1 pamigtanie o pewnych, niemalze oczywistych, dyrektywach ogdlnobrydzowych.

Spokdj i chlodna kalkulacja.
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Niezwykla i na ogot bardzo agresywna licytacja "bezpasowcoOw" wprowadza nas czgstokroc
w stan stressu: - wpadamy w panike, tracimy rozsadek i kierujemy si¢ tylko odruchami:

"MUSZE wej$¢ na szczeblu trzech (pomimo 10 punktéw i ukladu 5332), bo moze uciec
koncowka"

Rezultat: Szta ale... bez dwoch z kontra.
"MUSZE dopchna¢ te 3BA (mimo, ze licytacja zdradzila kontruklady), bo mamy 25 miltonow"
Rezultat: Bez jednej (jak cata sala).

"MUSZE skontrowa¢ (chociaz juz wczesniej si¢ nakontrowalem), bo wida¢, ze bronig si¢ przed
wpadka"

Rezultat: Jedna lepie;.

"MUSZE zaczai¢ si¢ z dwudziestoma punktami (mimo, zZe otwarcie jest stabe i nieforsujace), bo
przeciez oni beda jeszcze licytowaé

Rezultat: A jednak obiegto.

Jasne jest, ze nie robimy na ogoét takich glupstw przeciwko parom licytujacym "normalnie".
Jednak gdy gramy przeciwko "bezpasowcom" to rozsadek nas czgstokro¢ opuszcza. Nie myslimy nad
tym - CO IDZIE NAM? CO IDZIE IM? -ale nad tym- CO MOZE NAM UCIEC? Z CZEGO CHCA
NAS WYBLOKOWAC? BEZ ILU MOGA WPASC?

W ten sposob z "bezpasowcami" nie wygramy!

Nie mozemy wdawac si¢ z nimi w pojedynek psychologiczny polegajacy na odgadywaniu intencji:
Po pierwsze - dlatego, Ze jest to zgadywanka.

Po drugie - dlatego, ze jednak oni znaja mechanizm swojego systemu znacznie lepiej niz my.

Po trzecie - dlatego, Ze pierwsza faza ficytacji w SSO jest bardzo wieloznaczna taktycznie.
Podstawowa dyrektywa psychiczna w grze przeciwko "bezpasowcom" powinno by¢:

SPOKOJ I CHLODNA KALKULACJA
Nie ulega¢ odruchom! Nie sugerowac si¢ pozornymi intencjami przeciwnikow! Nie wpadaé¢ w panike!
A przede wszystkim nie bac si¢! (Dlaczego rozdanie ma si¢ dla nas Zle skonczy¢?? Wigcej
optymizmu!).
Pamigtac o bilansie
Wigkszos¢ btedow popetianych przeciwko "bezpasowcom" ma podtoze niestychanie
trywialne: poddenerwowani licytacja przeciwnikdw zapominamy po prostu o przeprowadzeniu

rozsadnego bilansu.

Pamigtajmy wiegc, ze:
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Kazda odzywka powinna mie¢ wystarczajace pokrycie bilansowe!

Jezeli wigc nie wiemy co nalezy powiedzie¢, to zalicytowac tyle ile akurat wychodzi z bilansu.
Jezeli nic nie wychodzi to spokojnie pasujemy, a okaze si¢ wowczas, ze (wbrew pierwotnym obawom)
rezultat rozdania bedzie dla nas na og6t korzystny.

Dyrektywa powyzsza jest szczeg6lnie wazna w grze przeciwko "bezpasowcom", kiedy
zepchnigci jesteSmy z utartych szlakow licytacyjnych 1 postawieni w sytuacji nietypowe;.

Poniewaz brakuje nam wygodnych forsingdw (otwarcia w SSO sa na og6t sztuczne), poniewaz
niesposob opracowac przeciwko "bezpasowcom" superprecyzyjnego kontrsystemu - najproscie;j
1 najrozsadniej postapimy ustalajac, ze:

Licytujemy z bilansu!

Jezeli wige nie wiemy co doktadnie oznacza odzywka partnera badz jak on zrozumie nasza
odzywke, to powinni§my zatozy¢, ze sa to naturalne odzywki z "bilansu". Z dyrektywy bilansowe;j
wynika niestychanie prosta reguta mnemotechniczna:

Bez nadwyzek pasujemy!

Pasujemy (chociaz nas korcito zabraé¢ gtos ponownie), bo przeciez juz si¢ wyprzedalismy
i partner ZNA NASZA SILE! gdyby wiec widzial mozliwo$¢ gry wyzszej to po prostu zalicytowatby ja
od razu (bo przeciez ma licytowac z bilansu).

Jak jednak bilansowa¢ wtedy, kiedy partner pasowat badz nie miat okazji do zabrania glosu?
W takim wypadku powinni$my zatozy¢, ze ma on tyle punktow ile §rednio przypada na niego w Swietle
dotychczasowej licytacji (bilans statystyczny).

Jasne jest, ze 1 partner powinien wowczas oceni¢ z grubsza na ile punktéw u niego liczylismy,
w celu stwierdzenia czy posiada jakiekolwiek nadwyzki.

Pyta¢ o znaczenia odzywek

Skoro "bezpasowcy" licytuja czg$ciej niz inni, to tym samym czgsciej niz inni zdradzaja nam
swoja kartg. Aby to wykorzysta¢ powinnismy ich pyta¢ o znaczenia ABSOLUTNIE WSZYSTKICH
ODZYWEK (tacznie z wszelkimi pasami na niskim szczeblu). Wszelkie uchybienie w tym wzgledzie
byloby nonsensowna rezygnacja z dodatkowych korzysci jakie mozemy uzyskac z tego, ze gramy
wlasnie przeciwko "bezpasowcom". Pamigtajmy bowiem, ze ci, ktorzy beda gra¢ tymi samymi kartami
przeciwko parom "normalnym", nie dowiedza si¢ prawie niczego o rgkach przeciwnikow.

Nie wystarczy jednak samo zapytanie si¢!

Trzeba jeszcze umie¢ wykorzysta¢ otrzymane informacje. Nie nalezy bac si¢ podja¢ decyzje
przeciw sali", o ile przemawia za tym licytacja przeciwnikow.

Szczegblnie wazne jest wykorzystanie otrzymanych informacji podczas rozgrywki badz wistu.
Chwila analizy i jedna badZz dwie lewy wigcej. Wystarczy tylko po prostu nie zapominac o licytacji
"bezpasowcoOw"!

Przestrzeganie powyzszych zalecen bytoby znacznie tatwiejsze, gdyby egzekwowano u nas
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obowiazek posiadania karty konwencyjnej, a na imprezach szczegdlnie wysokiej rangi - obowiazek
posiadania opisu systemu. Jasne jest bowiem, ze w goraczce gry czgstokro¢ zapominamy o zadaniu
pytania, a jezeli nawet zadamy - to nieraz zapominamy o tym w chwilg pozniej. Niestety, obecnie

z trudem mozna zauwazy¢ karty konwencyjne. I to nawet podczas rozgrywek kadrowych!
Najciekawsze, ze nie martwi to bynajmniej organizatorow niektérych turniejow. Maja oni bowiem
w zanadrzu srodek znacznie prostszy:

Oglaszaja (wbrew obowiazujacemu regulaminowi i dopiero w momencie wyciagania kart z pudetek),
ze nie wolno otwierac z sila 0-9!

W ramach tego ograniczenia sa oczywiscie dozwolone wszelkie "wariactwa". Nawet bez karty
konwencyjne;j.

STRATEGIA I TAKTYKA

Szybkos¢ i agresywnos$¢ Systemow Stabych Otwaré bedzie nam przysparzaé sporo ktopotow
i niejednokrotnie powodowac¢ powazne straty.

Nie ma na to zadnej rady 1 musimy si¢ z tym pogodzi¢. Nie ma sensu czynienie partnerowi
wymoéwek, gdy w miarg rozsadna licytacja zakonczyla sig nasza dotkliwa porazka.

Skoro straty sa nieuniknione to jedyna rozsadna mozliwoscia "wyjscia na swoje" jest
zrekonpensowanie ich zyskami poprzez wykorzystanie stabych punktow systemow "bezpasowych".

Najstabszym punktem Systemow Stabych Otwaré
jest wlasnie ich agresywnos¢!

Bezpasowcy czg$ciej niz inni przelicytowuja i bardziej sa wrazliwi na kontry karne. Wynika to
nie tylko ze stabos$ci otwaré¢, ale takze z tego, ze sa one na og6t sztuczne (co czgsto uniemozliwia
zwykle spasowanie).

Jasne jest wigc, ze to wtasnie powinno by¢ dla nas zrodtem rekonpensaty. Pytanie tylko - jak
Z niego zaczerpnac?

Kontrowanie

Aby wykorzysta¢ wrazliwo$¢ SSO na kontry, trzeba oczywiscie zrezygnowac z tradycyjnego
ustalenia, ze kontra na niskie otwarcia jest wywotawcza. Nie mozna jednak ustali¢, ze kontra jest karna
czy tez propozycyjna, poniewaz takowa rzadko bedzie si¢ zdarza¢ i mato kiedy bedzie optacalna.
Whiosek: Kontry na niskie odzywki sztuczne powinny by¢ kontrami do wyboru!

Niekontrowanie!
Czy jednak zawsze powinni$my starac si¢ o skontrowanie "bezpasowcow"?
Nie zawsze, bo powinni§my nie zapominac¢, ze gramy w brydza porownawczego(!) 1 ze
glownym naszym celem jest uzyskanie lepszego zapisu w stosunku do innych stotow.
Jezeli wige widac, ze nic cieckawego nam nie idzie a "bezpasowcy" sa w kontrakcie

nienajlepszym, to mozemy spokojnie spasowac¢ kontentujac si¢ pozornie skromnym zapisem za 100 czy
tez 200.
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Po obejzeniu protokotu okaze sig na ogot, ze 1 tak mamy zapis w okolicach maksymalnego,

a ewentualna proba skontrowania zakonczylaby si¢ nieszczgsciem (albo partner znidstby kontre, albo
"bezpasowcy" zniesliby na kontrakt lepszy.

Powyzszy manewr taktyczny jest oczywiscie doskonale znany. Jednak w grze przeciwko
"bezpasowcom" bedzie miat - ze wzgledu na duza agresywnos$¢ ich systemu - szczegdlnie czgste
zastosowanie.

Wejscia

(Uwaga: Wszystkie uwagi zawarte w niniejszym rozdziale odnoszq sie wytqcznie do otwar¢ na 1-2
reku, tj. nie poprzedzonych silnym pasem.)

Po stosunkowo silnych otwarciach systemow tradycyjnych wchodzimy w obrong czgstokro¢
z reka staba, w celu wskazania wistu badz przygotowania obrony. Taktyke t¢ powinnis$my zarzuci¢ gdy
gramy przeciwko "bezpasowcom"!
Skoro otwarcia SSO sg stabe, to:
Kazde wejscie powinno mie¢ na celu przede wszystkim gre¢ wlasna

Nie moze wigc by¢ stabe i powinno zawiera¢ okoto 12 punktéw (minimum) przy przeci¢tnym uktadzie.

Wigkszo$¢ SSO jest sztuczna w tym sensie, ze nie wskazuje jednoznacznie zadnego longera,
a przez to nie wyklucza u nas kontraktu, w ktorymkolwiek z czterech kolorow.

Wynika stad, ze:
Kazde nasze wejscie kolorem

(nawet kolorem otwarcia)
powinno by¢ naturalne!

WEJSCIA FORSUJACE

Rece pozwalajace na bezwzgledne sforsowanie licytacji po otwarciu przeciwnika zdarzaja si¢
zbyt rzadko aby warto bylo po§wigcac na nie skaczace wejscia kolorem.

Ustalamy wigc, ze:

Zadne wejscie kolorem (nawet skaczace)
nie jest forsujace!

Jasne jest jednak, ze potrzebne jest przynajmniej jedno wejscie zmuszajace partnera do dalszej
licytacji.

Takim bezwzglednym sztucznym forsingiem bedzie:

1BA - po otwarciu 1 w kolor badz po sekwencji typu "one over one"
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2BA - po otwarciu 2 w kolor badz po sekwencjach typu "two over one'" i '"two over one"

Wejscia takie nalezy stosowac z silnymi regkami uktadowymi, nie pozwalajacymi na danie kontry (do
wyboru), z uwagi na krotko$¢ w kolorze odzywki przeciwnika badz "dziki" uktad.

Styl dalszej licytacji

Skoro zdecydowalismy si¢ na wejscie badz kontr¢ (do wyboru) to powstaje problem wedtug
jakich regut ma przebiega¢ nasza dalsza licytacja. Wprowadzenie tutaj szczegdtowych ustalen
o charakterze konwencyjnym bytoby moze bardzo pozyteczne, gdyby nie ogrom pracy jakiej by to
wymagato. Pamigtajmy bowiem, zZe istnieje az kilkadziesiat (!) r6znych otwar¢ bezpasowych.
Najprostsze 1 wystarczajaco skuteczne bedzie wigé nastepujace ustalenie ogolne:

Dalsza licytacja po wejsciu badz kontrze
powinna przebiegaé wg zasad stylu naturalnego
a w szczegollnoSci - powinna by¢
licytacja z ""bilansu''.

Kazde podtrzymanie licytacji jest wigc odzywka naturalna, o charakterze pozytywnym (sugestia
nadwyzki).

Jedyne mozliwos$ci sforsowania gracza, ktory dat pierwsze wejscie, sa nastgpujace:

L. Jezeli przeciwnik siedzacy pod r¢ka zalicytowat jaki$ kolor, to forsuje:

1. ODZYWKA W KOLOR PRZECIWNIKA (chociazby jego wejscie bylo sztuczne)
I1. Jezeli przeciwnik siedzacy bezposrednio pod rgka spasowat, to forsuje:

1. po kontrze partnera - KOLOR OTWARCIA

2. po wejsciu partnera - SKOK W NOWY KOLOR (nizszy od koncowki)

W dalszej licytacji forsuje kazdy nowy kolor (nizszy od koncoéwki) zgloszony po raz pierwszy.
Wyczekiwanie

Sztucznos$¢ otwar¢ SSO 1 nadmierna aktywno$¢ wielu "bezpasowcoOw" powoduja, Ze szansa
niewygasnigcia licytacji jest znacznie wigksza niz w systemach klasycznych. Wynika stad, ze znacznie
$mielej mozemy stosowac taktyke wyczekiwania, w nadziei, ze licytacj¢ podtrzyma kolejny
"bezpasowiec" badz wznowi ja partner. Motywacja takiego postgpowania nie powinno by¢ jednak tylko
zwykle czyhanie na "dobra kontre", ale przede wszystkim - brak dobrego wejscia! Uwagi powyzsze nie
dotycza tylko samych otwar¢ ale takze wigkszosci sekwencji typu "one over one" a nawet "two over
one".

Na przyktad w sekwencji:
/4 N E S
14(0-7) pas 1v/4 ?
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mozemy $miato zastosowaé taktyke wyczekiwania (nawet na dobra kontrg).

Wynika to stad, ze odpowiedzi 1% 1 14 maja olbrzymia rozpigtos¢ taktyczna (u niektorych
"bezpasowcoOw" nawet 0-18 punktow) przez co Otwierajacy ma praktycznie obowiazek podtrzymania
licytacji z sita 5-7 (a nawet z sila 0-4 przy wyraznym misficie).

Nie majac dobrego wejscia mozemy wigc zaryzykowac pas, w oczekiwaniu, ze dalsza licytacja
uprosci nasza sytuacje.

USTALENIA OBRONNE PO OTWARCIACH SLABYCH
(Uwaga: Niniejszy rozdzial dotyczy wylqcznie otwarc na 1-2 reku tj. nie poprzedzonych silnym pasem).
Skonkretyzujmy teraz to, co naszkicowaliSmy w rozdziale poprzednim.
Nalezy przy tym pamigtac, ze:

Niniejsze ustalenia dotyczg nie tylko wejs¢
bezposrednio po otwarciu przeciwnika, ale
takze wejs¢ w innych pozycjach!

KONTRA = Do wyboru!

Conajmniej 12 punktow

Conajmniej 3-4 karty w kolorze przeciwnika
Uktad zrownowazony

Przy wigkszej sile (16+) mozna da¢ kontr¢ nawet z dubletonem, ale pod warunkiem posiadania
uktadu zrownowazonego (aby karny pas partnera nie zakonczyl si¢ jakim$ nieszczgsciem).
Mozna da¢ kontrg nawet takze z ukladem niezréwnowazonym (boczny longer badz boczny singleton),
o ile mamy 4-5 kart w kolorze przeciwnika i nie znajdziemy si¢ w trudnej sytuacji po zniesieniu kontry
przez partnera badz przeciwnika (musimy dysponowa¢ wygodna odzywka w drugim okrazeniu badz
nadwyzka silowa).
Partner kontrujacego ma nastgpujace mozliwosci sforsowania:
a) po pasie przeciwnika - kolorem odzywki sforsowanej
b) po wejsciu przeciwnika - kolorem tego wejscia

Jezeli sforsuje to w dalszej licytacji forsujace jest kazde zalicytowanie przez niego nowego
koloru (nie bgdace oczywiscie koncowka).

PAS = Naturalny!

Nie ma znaczenia konwencyjnego i nie zobowiazuje partnera do dalszej licytacji.
Moze by¢ jednak dany z sila 12-15 (wyczekiwanie), o ile nie dysponujemy zadnym dobrym wejsciem.

Na przyktad:

a) gdy krotkos¢ w kolorze przeciwnika uniemozliwia danie kontry
b) gdy mamy niezbyt silna dwukoloréwke z longerem w kolorze przeciwnika
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KOLOR BEZ PRZESKOKU = Naturalne i nieforsujace (takze kolor przeciwnika)

a) okoto 12-15 punktow
b) conajmniej na piatce (na szczeblu jednego moze by¢ dobra czworka)

Partner wchodzacego ma nastepujace mozliwosci sforsowania:
a) po pasie przeciwnika - skokiem w nowy kolor
b) po wejsciu przeciwnika - kolorem tego wejscia

Po pierwszym forsingu moze dalej forsowac kazda odzywka w nowy kolor (niZsza od dogranej).

KOLOR Z POJEDYNCZYM PRZESKOKIEM = Naturalne i silne ale nieforsujace (takze kolor
przeciwnika)

Wejscie o charakterze silnego inwitu:
a) okoto 15-17 punktow
b) niezly longer 6-kartowy

Partner wchodzacego forsuje kazda odzywka w nowy kolor nie przekraczajaca dograne;.
WYZSZE WEJSCIA KOLOROWE = Naturalne bloki na dobrym i dlugim kolorze

Uwaga! Powinny to by¢ bloki solidne, obliczone na wpadke conajwyzej bez dwoch.

1BA BEZ PRZESKOKU = Silne konwencyjne wywolanie!

1. Uktad niezrownowazony
2. Conajmniej 17-18 punktéw (lub mniej przy re¢ce silnie niezrOwnowazonej)

Reka nie nadaje si¢ do kontry, a jest zbyt silna na jakiekolwiek inne wej$cie.
Odpowiedzi partnera sa konwencyjne, wedtug ustalen sekwencji "14¢ - IBA" z SSO:

2% = Negat (0-6), po czym:
24= sztuczny forsing do dogranej
2BA= trokoloréwka z krétkoscia w kolorze przeciwnika
INNE= naturalne i nieforsujace

INNE= Pozytywne (7+):
24= kiery, conajmniej czworka
2%= piki, conajmniej czworka
2#= milodsza piatka, bez starszej czworki
2BA= naturalne, bez starszej czworki
3 w kolor= niezta szostka

2BA BEZ PRZESKOKU = Oznacza to samo co 1BA BEZ PRZESKOKU!
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Odpowiedzi partnera analogiczne, z tym, ze oczywiscie o jedem poziom wyzsze.
WEJSCIA PO SILNYM PASIE

Silny Pas (od 13) jest zasadniczo odmienny od reszty otwar¢ bezpasowych: - nie jest to
wlasciwie otwarcie ( w dostownym tego stowa znaczeniu) ale silne przygotowanie dalszej licytacji.
Poniewaz $rednia sita Silnego Pasa wynosi okoto 15 punktow, oznacza to, ze:

Na kazdego z pozostalych graczy
przypada po okolo 8 punktéow

Wynika stad, Ze najbardziej prawdopodobny podzial sity po Silnym Pasie jest nast¢pujacy:

my - 17 punktow (8+8)
oni - 23 punkty (15+8)

Jasne jest wigc, ze szansa wygrania przez nas koncowki jest stosunkowo niewielka (a szlemik
praktycznie wykluczony), podczas gdy szansa dogranej u bezpasowcow jest duza.

Whiosek stad, ze wszystkie nasze wejscia powinny mie¢ przede wszystkim motywacje
defensywna:

Wskazanie wistu
Przygotowanie obrony
Blokowanie
Przeszkodzenie przeciwnikom

a dopiero w dalszej kolejnosci zagranie wlasnego kontraktu ofensywnego (raczej czesciowki).

1 w KOLOR = Catkowicie naturalne (takze 1)
Conajmniej piatka (albo bardzo dobra czwoérka)
Sita okoto 8-15 (albo nawet wigcej)

Jezeli wejscie jest stabe to powinno by¢ dawane:
- badz z silnym kolorem (w celu wskazania wistu)
- badZ z dobrym uktadem (w celu wskazania obrony)

Uwagal!
Wejscia te, mimo ze sa nieforsujace, moga by¢ jednak dawane z r¢ka znacznie silniejsza. Wchodzacy
ma bowiem pewnos¢, ze licytacja nie wygasnie, poniewaz ewentualny pas drugiego "bezpasowca" (tak
gra ich olbrzymia wigkszo$¢) jest forsujacy:

- albo 0-5 z uktadem dowolnym

- albo 10+ z conajmniej fitem w kolorze wejscia (ewentualnie od 8 z conajmniej czworka).

Fakt ten dodatkowo wykorzystujemy w dalszej licytacji w sposob nastepujacy:

Kazde podtrzymanie licytacji przez partnera gracza Wchodzacego jest nieforsujace.
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Partner Wchodzgcego moze spasowac zawsze, gdy uzna to za stosowne (licytacja prawie na
pewno nie wygasnie).

A oto doktadna specyfikacja odzywek partnera gracza wchodzacego:

Podniesienie koloru wejscia = blokujace

1BA = staby inwit z fitem w kolorze wejscia

2BA = silny inwit z fitem w kolorze wej$cia

Skok w nowy kolor = blokujace

SKOK KOLOREM = Naturalne bloki!

Niezly longer, conajmniej 6-kartowy

Przestrzegamy jednak przed stosowaniem blokow zbyt stabych! [10$¢ lew wygrywajacych powinna by¢
zgodna z regula 4-3-2-1, tak, aby partner mial mozno$¢ kontynuowania licytacji (obrona, dalszy blok,
proba dogranej).

Uwaga!

Zalicytowanie przez partnera nowego koloru bez przeskoku (i ponizej dogranej) jest forsujace.
Wskazuje albo longer albo zgrupowanie honoréw (cue-bid) z fitem w kolorze wejscia i jest

wieloznaczne taktycznie (préba koncowki badz przygotowanie obrony).

Zalicytowanie przez partnera nowego koloru z przeskokiem jest natomiast nieforsujace: albo blokujace
albo z "bilansu".

I1BA, 2BA = Bloki destrukcyjne!

Wskazuja reke bardzo staba (praktycznie bezwarto§ciowa)
z dtugim 1 kiepskim kolorem badz z dwukoloréwka.

Ostrzegaja partnera przed nadmierna aktywnoscia w dalszej licytacji (koncowka prawie na pewno nie
idzie).
REKONTRA SOS

Nalezy obowiazkowo stosowa¢ w dalszej licytacji po Silnym Pasie (tylko na kontrakty ponizej
dogranej):

"Partnerze! Nie cheg gra¢ tego kontraktu z kontra. Poszukajmy kontraktu bezpieczniejszego".

WEJSCIA PO OTWARCIACH PO PASIE

To co dotychczas powiedzieliSmy o licytacji obronnej po stabych otwarciach SSO dotyczyto wytacznie
otwar¢ na 1-2 reku (tj. nie poprzedzonych Silnym Pasem).

Po otwarciach na 3-4 reku (poprzedzonych Silnym Pasem) sytuacja taktyczna jest jednak catkowicie
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odmienna, poniewaz przewaga sily jest raczej po stronie "bezpasowcow".

Nie dotyczy to jednak otwarcia 14 (na 3-4 reku oznacza sitg 0-5 badz 0-6) 1 z tego wzgledu ustalenia po
tym otwarciu nie ulegaja zadnej zmianie.

Po pozostatych otwarciach (o sile 6-10) wprowadzimy natomiast zmiany nast¢pujace:
KONTRA = Nie jest kontra do wyboru, ale kontra propozycyjna!
Oznacza posiadanie longera w kolorze otwarcia w celu wskazania wistu badz mozliwosci gry.

KOLOR OTWARCIA = pozostaje nadal wejsciem naturalnym, z tym, ze ma charakter potblokujacy
1 wskazuje mozliwo$¢ obrony.

KOLOR Z POJEDYNCZYM PRZESKOKIEM = Nie jest tym razem wejsciem silnym, o sile 15-17
(jak po otwarciach na 1-2 reku), ale ma charakter potblokujacy.

Wyczekiwanie

Po otwarciach na 3-4 r¢ku mozemy znacznie $mielej stosowac taktyke¢ wyczekiwania niz po otwarciach
na 1-2 reku

Po otwarciu 1% mamy pewnos¢, ze licytacja nie wygasnie poniewaz Pasujacy jest sforsowany (14 po
Pasie zawiera strefe: 11+).

Po otwarciu 14 szansa niewygasnigcia licytacji jest dos¢ znaczna, o ile dani "bezpasowcy" graja tym
samym 14, co na 1-2 reku (tzn. o sile 0-7).

Jezeli jednak stosuja 14 ostabione (o sile 0-5) to nalezy zachowac ostroznos¢.

Po pozostatych otwarciach licytacja nie wygasnie prawie nigdy o ile oznaczaja t¢ sama site, co na 1-2
reku (tzn. 8-12). Jezeli jednak sa ostabione (6-10) to licytacja wygasa stosunkowo czgsto.

Uwagal!

Nalezy pamigtac, ze u wielu "bezpasowcoOw" uktadowe znaczenia otwaré na 3-4 reku sa inne niz na 1-2
reku.

Graja oni tzw. mieszanymi SSO:

Otwarcia na 1-2 reku = system A (np. BEZ NAZWY, LAMBDA)
Otwarcia na 3-4 reku = system B (zwykle DELTA)

o nazwach dwucztonowych:

"BEZ NAZWY+DELTA" "REGRES+DELTA" "LAMBDA+DELTA" ... itp.

Strona 13 z 20



PRZEGLAD SEABYCH OTWARC

W rozdziale niniejszym oméwimy pokrotce stabe otwarcia najbardziej znanych systemoéw
"bezpasowych"

Przy niektoérych otwarciach podamy zalecane ustalenia specyficzne, odbiegajace od wczesniejszych
ustalen og6lnych.

1%z DELTY
Wszystkie sktady bez singletona-renonsu.

Z uwagi na duza rozpigtos$¢ uktadowa (od 4333 do 7222) do$¢ dobre rezultaty moze da¢ blokowanie.
Nie nalezy jednak z tym przesadzac¢, poniewaz w 70% Otwierajacy bedzie i tak miat uktad
zrdbwnowazony, a ponadto Odpowiadajacy ma pewnos$¢ zastania conajmniej dubletona w kazdym
kolorze (a wigc 1 kolorze bloku).

Ustalenie specyficzne: 14 na obu starszych

1#& z REGRESU

Uktady z singletonem badZ renonsem.

Bardzo dobre rezultaty powinno da¢ blokowanie, bowiem Odpowiadajacy jest skrgpowany
mozliwoscia trafienia w kolor singletona-renonsu

Kontrowanie jest natomiast nieoptacalne ze wzgledu na niezréwnowazona reke Otwierajacego 1
nisko$¢ otwarcia.

Ustalenia specyficzne: Stosowaé wejscia dos¢ podobne do wej$¢ po Sinym Pasie:

Kontra = sitowa (od 12) z negatem 14
14 = na obu starszych

1BA, 2BA = bloki destrukcyjne

2 w kolor = potblokujace (szdstka, 9-12)

1# z LAMBDY
Przygotowawczy (moze by¢ staba piatka), ewentualnie 10-12 na dowolnej siddemce.

Trudno cokolwiek zaleca¢, bo otwarcie to nie posiada zadnych stabych stron.
Ustalenia specyficzne: 14 na obu starszych

1%z BEZ NAZWY
Fity w obu starszych (po 3-4 karty) albo 54 w starszych (doktadnie)

Mozna $mielej wchodzi¢ 1 blokowaé kolorami mtodszymi (bo Odpowiadajacy nie uzyskuje o nich
zadnej informacji), natomiast nieco ostrozniej starszymi.
Ustalenia specyficzne:

14=na obu starszych

2#24=12-16 na piatce (albo stabsze na szostce)
3&34= bloki
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Odpowiedzi 2924

Wigkszos¢ "bezpasowcow" daje je z rekami bardzo stabymi (5-10 punktow) i to zaledwie na czworce
(nawet po kontrze przeciwnika).

Jest to tzw. blok psychologiczny, egzystujacy dzigki temu, ze przeciwnicy sktonni sa zbyt powaznie
traktowac dobrowolny przeskok na szczeblu dwoch 1 dopatruja si¢ solidnych wartosci uktadowych.
Drugi obronca (majac fit w kolorze bloku) powinien wigc kontrowac:

po pasie partnera - od 13 punktow
po kontrze partnera - od 9 punktow

1#Negatywne: Nie zapominac¢ o kontrze!
1v141BA z LAMBDY

Uktady dwukolorowe (54 55 64):
1v=v& albo ¢4 albo 4441

14 =& albo ¢¥

1BA = ¢& albo v

Na podstawie wlasnego uktadu mozna z dos¢ duzym prawdopodobienstwem ustali¢, ktdra
kombinacj¢ kolorow ma Otwierajacy (tzw. "zgadywanie"). Pozwoli nam to oceni¢ catoksztatt rozdania
(fity, misfity,...) i zastosowac odpowiednia taktyke (wejs¢, zaczekac,...).

Czgsto si¢ zdarzy, ze wnikliwa analiza przebiegu dalszej licytacji pozwoli nam dos$¢ niezle
odtworzy¢ reke partnera i celnie wej$¢ lub skontrowac.

Niezty rezultat moze przynies¢ wejscie bluffowe, bo Odpowiadajacy moze "nie zgadnac".

1BA 2& z BEZ NAZWY

Dwukolorowki (doktadnie 54!) ze starsza piatka i mlodsza czwoérka:
1BA = ¥& albo 4¢

2% = & albo V¢

Zalecenia sa podobne jak przy dwukolorowkach lambdowskich z tym, Ze - z uwagi na brak
grozby nadwyzek uktadowych (doktadnie 54!) - mozna sobie pozwoli¢ na $mielsze kontrowanie.

2v 24 2BA 3% z REGRESU badz BEZ NAZWY
Uktady dwukolorowe (55 albo 64):

29 = &¥ albo ¢4

24 = &4 albo ¢¥

2BA = ¢& albo av

3% = &4 albo ¥4 (tylko 64)

Doktadne znaczenia tych otwar¢ sa nieco bardziej zawiktane (!spytac), ale zalecenia sa podobne do
poprzednich.

l1v 14 z DELTY
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Oznaczaja uktad z singletonem-renonsem:
1¥ = krétkosce ¥ albo # (wtedy ze starsza piatka)
1& = krotko$¢ 4

1v 14 z REGRESU
Uktad zréwnowazony, bez singletona i z fitem w kolorze otwarcia (3-4 karty).
Otwarcia te sa do$¢ niebezpieczne. Kontrowac!

1v 14 z BEZ NAZWY

sa to otwarcia dwuznaczne:
1¥ = max. 2 albo min. 6%
14 = max. 2 albo min. 64

Wariant z sz6stka zdarza si¢ dos$¢ rzadko. Przewaznie jest uktad 4432 5332 (tylko z piatka
mtodsza) z dubletonem w kolorze otwarcia. Sa to wig¢ otwarcia do$¢ niebezpieczne i1 bardzo wrazliwe
na kontre.

Odpowiedz "2 w kolor otwarcia"

Oznacza rgke niezbyt silng (6-10) punktow, zapewniajaca jednak uzgodnienie jakiego$ koloru
bocznego (tj. réznego od koloru otwarcia) o ile otwarcie byto z dubletona. Z dtugoscia w kolorze
otwarcia Otwierajacy w zasadzie pasuje; z krotko$cia natomiast, musi licytowa¢ w celu znalezienia
koloru uzgodnionego

Aby zapewnione bylo znalezienie koloru uzgodnionego Odpowiadajacy powinien posiadaé
najwyzej 2 karty w kolorze otwarcia (czasem wystarcza 3, a rzadko 4)

Poniewaz otwarcie na szostce zdarza sig stosunkowo rzadko, wynika stad, ze na ogoét:

Odpowiedz powyzsza uzgadnia
kolor otwarcia przeciwnikom!

Fakt ten znacznie ulatwia obronicom licytacjg, o ile nie przestrasza si¢ tego nieortodoksyjnego
"pojedynczego podniesienia".

2¢ zBEZNAZWY

Uktad 5332 ze starsza piatka.

Otwarcie bardzo niebezpieczne (duza wrazliwo$¢ na kontrg).
Zbytnia informacyjnos$¢ utatwia przeciwnikom wist (rozgrywke).

2 w kolor z LAMBDY

Naturalna jednokolorowka na szostce albo dobrej piatce.

Ustalenia specyficzne: Z uwagi na to, ze jest to otwarcie stosunkowo bezpieczne nie nalezy gra¢ kontra
do wyboru, ale kontra informacyjna (jest to kontra o charakterze wywotawczym, ale ze znacznie
wigksza mozliwos$cia jej przyjgcia).

2% 24 z REGRESU
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Naturalne na conajmniej piatce:

- bez singletona-renonsu

- bez starszej czworki

Jazeli 5332 to dobry kolor.

Zaleca si¢ to samo, co po otwarciach 2 24 z Lambdy.

1BA z REGRESU
Conajmiej piatka starsza, bez singletona i renonsu.

Otwarcia Singletonowe z DELTY

Dwa z nich (1¥ 14) juz oméwilis§my. Pozostate (1BA 2& 24 2¥) wskazuja jednoznacznie kolor
singletona-renonsu

O znaczenie szczegotowe nalezy sie spytac "bezpasowcodw". Zaznaczmy tylko, ze otwarcia Delty sa
stosowane najczesciej tylko na 3-4 reku (tj. po Silnym Pasie) i z tego wzgledu nie nalezy zapominac
o tresci stron jmawiajacych licytacje w tych pozycjach.

KONIEC
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LONGIN BARTNIK - POSLOWIE

Powyzsza obrona w zasadzie od poczatku nosi nazwe “Obrony Stawinskiego”. Najkrotsze jej
streszczenie:

1. Dynamiczne bez atu

2. Wejscie po otwarciach od 12 PC — a zalicytowanie miana otwarcia jest naturalne!

3. Kontra na otwarcie w sktadzie rownym.

4. Po Silnym Pasie jak najwigcej blokow

LASSO a Janusz Korwin-Mikke

JKM grat kiedy$ systemem, ktéry nazwat:

Legalny Absolutnie System Siabych Otwar¢

Jeszcze jedna obrona.

Ponizej przytoczg inng obrong po Silnym Pasie. Dyrektywa Lukasza Stawinskiego wchodzenia
od 12 PC zostata tu trochg ostabiona — ale dotyczy to tylko otwar¢ 1 i 14.

JERZY ROMANOWSKI — OBRONA PRZECIWKO “SSO”

A) Po otwarciu PAS

Otwarcie PAS traktuje sig jak otwarcie 14 w systemach naturalnych 1 seminaturalnych. W zwiazku

z tym kazda z odzywek 14, 19, 14... ma charakter wejScia, jakie daliby$Smy po otwarciu 1. Natomiast
wejscie 1 jest odpowiednikiem kontry wywotawczej (z odpowiedziami: 14 - negat, 2 - sztuczne,
forsujace “w kolor przeciwnika”, inne naturalne, z przeskokiem forsujace na jedno okrazenie). Ze
wzgledu na nieinformacyjny charakter otwarcia PAS (najstabsza strona systemu) wszystkie wejscia

z przeskokiem sa forsujace (od 24 w gore).

B) Po otwarciu 1%

1) Wejscia 1, 1¥, 14 maja charakter otwar¢, ale z obnizonym dolnym limitem sity - orientacyjnie
9 (10) - 16 (17) PC. Dalsza licytacja naturalna z jednym wyjatkiem: 2& po 1% i 14 ma charakter
“Drury” po ktorym: 24 - stabos¢ (9-11 PC), powtorzeniekoloru wejscia lub 2%, gdy wejscie byto
l# - to 12-14 PC, inne odzywki - 15-17 PC.

2) Wejscia 29, 24, 3%, 34 sa silne (15-17 PC) z reka jednokolorowa.

3) Wejscia 24 i 24 - kolor 6+ (trefle moga by¢ 5+) 1 10-14 PC.

4) Wejscie 2BA — 5+ - 5+ w mlodszych, (okoto 10-14 PC)

5) 1BA jest silng kontra wywotawcza od okoto 17-18 PC w uktadzie niezrbwnowazonym. Drugi
broniacy ze slaba reka (do 6-7 PC) daje negat 2, po ktorym 24 jest forsingiem do dogranej, a inne
naturalne, nieforsujace (2BA=21-22 PC). Z r¢ka pozytywna (od 7-8 PC) drugi broniacy licytuje:
24: texas na 4+ kiery (przyjgcie obiecuje fit 3+)

2%: texas na 4+ piki (przyjecie obiecuje fit 3+)
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24: texas na kolor(y) mtodszy(e) — uktady 5+ - 4+ lub 6+
2BA: uktad zrownowazony bez starszej czworki
3&: 5+ trefli 1 starsza czworka, 34 - relay 1:
3v: 4 piki
34: 4 kiery
3¢: 5+ kar i 4 kiery
3w: 5+ kari4 piki
34: 5+ - 5+ na mlodszych
Uwaga: odpowiedz pozytywna forsuje do dograne;j
6) ktr: od 12 PC, uktad zrownowazony (dopuszczalna piatka trefl z boczna czwoérka).

C) Po otwarciu 14

1) Wejscia 1, 14 oznaczaja kolor 5+ 1 sitg 9-15 PC. W dalszej licytacji 2 to “Drury”, inne
— naturalne.
2) Wejscie 1BA: texas na trefle, (kolor 5+, od 11 PC), forsuje. Drugi obronca licytuje:
2%: stabos¢
24: sztuczne, forsujace (dalej naturalnie “na glowg”)
2%/#: kolor 5+, 7-9 PC, nie forsuje.
2BA: inwit
3&: fit, blokujace (warto$ci uktadowe)
34/v/4: FF z bardzo dobrym kolorem 5+
3) ktr: dwuznaczna:
a) od 12 PC, uktad zréwnowazony
b) od 11 PC, 5+ kar (moze by¢ boczna czworka)
Licytacja drugiego broniacego:
2&: sztuczne z reka inwitujaca, po ktorych:
2¢: minimum z 5+ karami lub ze starsza czwoérka
2%: czworka, forsujace
24: czworka, forsujace
2BA: minimum, uktad zrbwnowazony bez starszej czworki
3&: 5+ kar, 4+ trefle, forsuje
3¢: 6+ kar, forsujace
3¥: 5+ kar, 4 kiery, FF
34: 5+ kar, 4 piki, FF
24: sztuczne, forsing do dogranej, po ktorym:
2%: 5+ kar, 4 kiery
245+ kar, 4 piki
2BA: uktad zrownowazony, moze by¢ starsza czworka, teraz:
3&: Stayman
3¢: texas
3¥: texas
3&: 5+ kar, 4+ trefle
3¢: 6+ kar
3v: 6-4
34: 6-4
2%: 5+ kierow, inwitujace
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24: 5+ pikow, inwitujace

inne: naturalne, nieforsujace
4) 2: sztuczne: 5+ kierow, od 16 PC
5) 24: sztuczne: 5+ pikow, od 16 PC
6) 2%: sztuczne: 4-4-1-4, 12-15 PC
7) 2#: sztuczne: 4-4-1-4, od 16 PC

D) Po innych (sztucznych) otwarciach
1) ktr: uktad zrownowazony

2) IBA(2BA): silna kontra wywolawcza
3) zalicytowanie koloru: naturalne 5+

E) Po otwarciach naturalnych (np. 2 w kolor z Lambdy)

1) 2BA: 15-17 PC, uktad zronowazony z zatrzymaniem
2) ktr: wywotawcza lub objasniajaca

Strona 20 z 20



